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Uwaga! Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg réwniez wymagania na stopienl poprzedni.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktérych nie
jest w stanie zrozumiec kolejnych zagadnierh omawianych na lekcjach i wykonywaé prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.
Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych
poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopetniajagce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,
wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Wymagania wykraczajace (na ocene celujacg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych
i nietypowych.

Uczen moze w trakcie semestru trzykrotnie zglosi¢ nieprzygotowanie do zajeé. Kaide zgloszenie zostaje odnotowane w dzienniku
elektronicznym Vulcan. Przy kazdym nastepnym nieprzygotowaniu uczen otrzymuje ocene niedostateczng, az do korica semestru.

Uczen nieobecny podczas zaje¢ programowych, na ktérych omawiana byta nowa porcja materiatu lub éwiczenia, za ktére uczniowie w szkole
byli oceniani, powinien samodzielnie dowiedzie¢ sie, jaki materiat byt realizowany i go uzupetni¢. Po powrocie do szkoty z nieobecnosci
uczen ma 2 tygodnie czasu na wykonanie zalegtych ¢wiczen i uzupetnienie materiatu. Po tym czasie nastgpi sprawdzenie zalegtosci a uczen
otrzyma brakujaca ocene.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

e buduje proste skrypty w programie Scratch,

e wykorzystuje zmienne w skryptach
budowanych w programie Scratch,

e opisuje algorytm Euklidesa,

o wyszukuje najwiekszg liczbe w zbiorze
nieuporzgdkowanym,

e tworzy prosty program w jezyku C++
wyswietlajacy tekst na ekranie konsoli,

e tworzy nowe bloki (procedury) w skryptach
budowanych w programie Scratch,

o definiuje i stosuje funkcje w programach

wykorzystuje instrukcje warunkowe

w skryptach budowanych w programie
Scratch,

wykorzystuje iteracje w skryptach
budowanych w jezyku Scratch,

realizuje algorytm Euklidesa w skrypcie
programu Scratch,

buduje w programie Scratch skrypt
wyszukujgcy najwieksza liczbe w zbiorze
nieuporzgdkowanym,

opisuje réznice pomiedzy kodem zrédtowym

w programie Scratch buduje skrypt
wyodrebniajacy cyfry danej liczby,
porzadkuje elementy zbioru metodg przez
wybieranie oraz metodgq przez zliczanie,
wyjasnia, czym jest kompilator,
wykorzystuje instrukcje warunkowe

w programach pisanych w jezyku C++,
algorytmy porzadkowania przedstawia
w postaci programu w jezyku C++,
opisuje réznice pomiedzy kompilatorem
a interpretatorem,

sprawdza podzielnos¢ liczb, wykorzystujac
operator mod w skrypcie jezyka Scratch,
wyszukuje element w zbiorze
uporzadkowanym metoda przez potowienie
(dziel i zwyciezaj),

wykorzystuje instrukcje iteracyjne

w programach pisanych w jezyku C++,

pisze w jezyku C++ program wyszukujgcy
element w zbiorze uporzagdkowanym,
wykorzystuje instrukcje warunkowe

i iteracyjne w programach pisanych w jezyku
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pisanych w jezyku C++,

e pisze polecenia w trybie interaktywnym
jezyka Python do wyswietlania tekstu na
ekranie,

e tworzy procedury z parametrami w jezyku
Scratch,

e wprowadza dane réznego rodzaju do
komérek arkusza kalkulacyjnego,

o wskazuje adres komorki w arkuszu
kalkulacyjnym,

e prezentuje na wykresie dane zawarte
w arkuszu kalkulacyjnym,

o realizuje algorytm liniowy w arkuszu
kalkulacyjnym,

e wspotpracuje w grupie, tworzgc wspdlny
projekt,

e tworzy prosta strone internetowg w jezyku
HTML i zapisuje jg w pliku,

e tworzy prostg strone internetowa,
korzystajac z systemu zarzadzania trescig
(C™s),

e umieszcza pliki w chmurze,

e prezentuje okreslone zagadnienia w postaci
prezentacji multimedialnej,

o dodaje slajdy do prezentacji multimedialnej,

e dodaje test i obrazy do prezentacji
multimedialnej.

a kodem wynikowym,

tworzy zmienne w jezyku C++,

wykonuje podstawowe operacje
matematyczne na zmiennych w jezyku C++,
wykorzystuje tablice do przechowywania
danych w programach pisanych w jezyku
C++,

tworzy i zapisuje prosty program w jezyku
Python do wyswietlania tekstu na ekranie,
definiuje i stosuje funkcje w jezyku Python,
wskazuje zakres komorek arkusza
kalkulacyjnego,

tworzy proste formuty obliczeniowe

w arkuszu kalkulacyjnym,

zmienia wyglad komorek arkusza
kalkulacyjnego,

dodaje i formatuje obramowania komorek
arkusza kalkulacyjnego,

drukuje tabele arkusza kalkulacyjnego,
zmienia wyglad wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym,

wstawia tabele lub wykres arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego,
realizuje algorytm z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym,

przygotowuje plan dziatania, realizujac
projekt grupowy,

formatuje tekst strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML,

wykorzystuje motywy, aby zmieni¢ wyglad
strony utworzonej w systemie zarzadzania
trescia,

dodaje obrazy i inne elementy
multimedialne do strony utworzonej

w systemie zarzgdzania trescia,
udostepnia innym pliki umieszczone

w chmurze,

wyszukuje w internecie informacje
potrzebne do wykonania zadania,

zmienia wyglad prezentacji, dostosowujgc

wykorzystuje zmienne w programach
pisanych w jezyku Python,

wykorzystuje listy do przechowywania
danych w programach pisanych w jezyku
Python,

algorytmy porzadkowania przedstawia

w postaci programu w jezyku Python,
kopiuje formuty do innych komadrek arkusza
kalkulacyjnego, korzystajac z adresowania
wzglednego,

oblicza sume i Srednig zbioru liczb,
korzystajac z odpowiednich formut arkusza
kalkulacyjnego,

dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny
arkusza kalkulacyjnego,

dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny
arkusza kalkulacyjnego,

zmienia rozmiar kolumn oraz wierszy
arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do
obliczania wydatkow,

wigcza lub wytgcza elementy wykresu

w arkuszu kalkulacyjnym,

tworzy wykresy dla dwadch serii danych

w arkuszu kalkulacyjnym,

wyjasnia dziatanie mechanizmu OLE,
realizuje algorytm iteracyjny w arkuszu
kalkulacyjnym,

sortuje dane w kolumnie arkusza
kalkulacyjnego,

rozdziela zadania pomiedzy cztonkéw grupy
podczas pracy nad projektem grupowym,
dodaje tabele i obrazy do strony utworzonej
w jezyku HTML,

korzysta z kategorii i tagdw na stronie
internetowe utworzonej w systemie
zarzadzania trescia,

dodaje do prezentacji przejscia i animacje.

Python,

pisze w jezyku Python program wyszukujgcy
element w zbiorze uporzagdkowanym,
wykorzystuje funkcje JEZELI arkusza
kalkulacyjnego do przedstawiania sytuacji
warunkowych,

kopiuje formuty z uzyciem adresowania
bezwzglednego oraz mieszanego,

tworzy wykresy dla wielu serii danych

w arkuszu kalkulacyjnym,

wstawiajgc obiekt zewnetrzny do
dokumentu tekstowego opisuje réznice
pomiedzy obiektem osadzonym

a potgczonym,

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w innych
dziedzinach,

wyswietla okreslone dane w arkuszu
kalkulacyjnym, korzystajac z funkcji
filtrowania,

dodaje hipertacza do strony utworzonej

w jezyku HTML,

zmienia wyglad menu gtéwnego strony
internetowej utworzonej w systemie
zarzadzania trescia,

dodaje widzety do strony internetowe;j
utworzonej w systemie zarzadzania trescia,
krytycznie ocenia wartos¢ informacji
znalezionych w internecie — weryfikuje je
w réznych zrodtach,

dodaje do prezentacji wiasne nagrania audio
i wideo.
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kolory poszczegdlnych elementéw. |

Aneks do kryteriow oceniania informatyki — nauczanie zdalne

1.

w

10.

11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.

Nauczanie zdalne w/w przedmiotu prowadzone jest w formie:

e  materiatéw przesytanych poprzez dziennik elektroniczny Vulcan, platforme Office365 lub na adres e-mail ucznia (np. linki do stron z materiatami edukacyjnymi,
tematy do samodzielnego opracowania w oparciu o podane zrddto, zadania domowe)

e  materiatéw zawartych w plikach umieszczonych w Chmurze na dysku wskazanym przez nauczyciela

e wskazowek i instrukcji przekazanych poprzez komunikatory (np. Teams, Meet)

e lekcji on-line (np. Teams).

Lekcje w/w przedmiotow odbywaja sie w dniach ujetych w planie lekgji klasy, a lekcje on-line odbywaja sie zgodnie z ustalonymi wczesniej terminami.

Do zadan lub tematow, nad ktérymi uczen pracuje samodzielnie nauczyciel podaje szczegdtowe instrukcje (instrukcja ,, krok po kroku”).

Zadania domowe podawane sg w dzienniku elektronicznym w zaktadce ,,zadania domowe” lub innych formach przekazu elektronicznego i zawierajg informacje o

formie oraz terminie dostarczenia zadania nauczycielowi.

Testy, kartkdwki i sprawdziany, ktére sg podstawa do oceny uczniowie rozwigzujg na platformie edukacyjnej w $cisle okreslonym czasie (data i godzina), o ktérym

uczniowie bedg powiadomieni z kilkudniowym wyprzedzeniem (np. zapis w dzienniku elektronicznym w zaktadce , sprawdziany”).

Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze (réwniez te online) uczen rozwigzuje samodzielnie.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz po wyznaczonym terminie prace bedg oceniane na ocene niedostateczng i bedg traktowane jak brak zadania, czy nieobecnosé na

kartkéwce, tescie czy sprawdzianie.

Termin oceniania prac — jak dotychczas, zgodnie z WSO.

Uczen moze by¢ oceniany podczas rozmowy on-line (Teams lub inny komunikator) w czasie rzeczywistym (lekcja on-line zgodnie z zaplanowanym terminem).

Wszystkie oceny uzyskane przez ucznidow w czasie trwania nauki zdalnej wpisane zostang do dziennika elektronicznego, co jest rowniez formg informacji zwrotnej

dla ucznia

Nauczyciel moze przekaza¢ uczniowi informacje zwrotng (zgodnie z WSO), aby uczen pracujac samodzielnie miat mozliwos$¢ poprawy oceny.

Brak reakcji ze strony ucznia na wystane zadanie skutkuje oceng niedostateczna.

Zwolnienie ucznia od obowigzku przystgpienia do testu, kartkéwki, sprawdzianu lub odrobienia zdania domowego mozliwe jest na podstawie przedstawionego

zwolnienie lekarskiego lub usprawiedliwienie rodzica - choroba ucznia).

Uczen ma mozliwos¢ poprawienia ocen otrzymanych za zadnie otrzymane w czasie e- nauczania w sposob i w terminie wskazanym przez nauczyciela.

Na czas nauczania zdalnego wagi ocen pozostajg bez zmian.

Ocenie podlega réwniez zaangazowanie, systematycznos$¢ oraz wktad pracy ucznia z uwzglednieniem jego indywidualnych mozliwosci.

Zasady pracy i oceny zdalnej ucznidw opierajg sie na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania zawartych w Statucie Szkoty.

Ewentualne problemy wynikajgce z zadawanych prac beda rozwigzywanie indywidualnie z rodzicami w kontakcie on-line.

Progi procentowe na poszczegdlne oceny ze sprawdziandw, testow itp
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Procenty
0-29%
30-49%
50-74%
75-89%
90-100%

100% oraz bezbtednie wykonane zadanie
dodatkowe

Ocena
niedostateczny
dopuszczajacy
dostateczny
Dobry

bardzo dobry

Celujacy

KLASA 8



